\WERS,
SNoycH L2y
AW

&Sl
. . . I Yo NS o
Otto-Friedrich-Universitdt Bamberg  £¢ cag
o< S 5 m
Zentrum fiir Lehrerinnen- und Y ‘;’
Lehrerbildung Bamberg gﬁ'ﬁ%\&
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1. Schwerste Schiaden immer zuerst beheben (Verzerrungen)
a. Clipping = True Peak tiber 0 dB / FS122
b. Nutzung: Waveform Statistics -> possible clipped samples -> THD133

2. Stereoprobleme beheben
a. Delays und Phasenverschiebung -> Azimuth

3. Transienten
a. Transienten -> De-Click, Mouth De-Click, Interpolate

4. Brummen [ stationire tonale Storungen (durchgehend)
a. Nutzung: De-Hum

5. static-Noise (Rauschen, breitbandige und konstante Stérungen)
a. Spectral De-Noise, Voice-De-Noise

6. variable Noise (breitbandige, sich verindernde Stérungen — Wind, rascheln ...)
Ubersprechen -> De-Bleed

,Ess“ -> De-Ess

Wind- und Atemgerdusche -> De-Wind, De-Breath

Plossivgerdusche -> De-Plosive

Rascheln -> De-Rustle

Nachhall -> De-Reverb
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T vgl. 1Zoptope: Identifying Audio Problems
2 FS = volle Aussteuerung
3 THD = total harmonic disorder (Warme — Wahrnehmung)

ZLB | Pascal Gutjahr | Stand: 20.06.2025



