Beta-Tester
gesucht!!!

Studientitel Projekt Rose - Entscheidungen im Videospiel

Versuchsleitung Ena Franz, Victoria Gotz
Kontakt ProjektRose@yahoo.de

Prof. Dr. Claus-Christian Carbon, Dipl.-Psych. Marius
Raab

Im Rahmen unserer Masterarbeit untersuchen wir Mithilfe eines selbst entwickelten und programmierten Videospiels ,Projekt Rose”
Ihre Entscheidungen!

(Programmierung © by Christian Teichmann, als Masterarbeit der Fakultat WIAI — Lehrstuhl Kognitive Systeme, Betreuung
durch Prof. Dr. Ute Schmid)

Studienleitung

Stellen Sie sich vor Sie sind auf dem Weg zum 1. Date mit Ihrem Traumpartner/ Traumpartnerin. Sie haben sich extra schick

gemacht: Ihr neues Outfit ist frischgeblgelt und Sie haben das Parfum aufgelegt, von dem |hr Date gemeint hat, dass es ihr/

ihm besonders gut gefallt. Auf dem Weg wollen Sie als kleine Aufmerksamkeit einen Straul® Blumen kaufen, um den Partner/

Partnerin noch ein wenig mehr flr sich zu gewinnen. Als Treffpunkt haben Sie ein Restaurant am Stadtrand, nicht allzu weit

von |lhrer Wohnung, um 19 Uhr vereinbart. Um maoglichst frih da zu sein, damit Ihr Traumpartner/Traumpartnerin nicht warten
muss und um die Blumen besorgen zu konnen, machen Sie sich um 18.30 Uhr auf den Weg...

Ab hier Ubernehmen Sie die Steuerung des Spiels!

Anschliel3end sind noch ein paar Fragebodgen auszufullen. Zusatzlich zum Prasenztermin, bei dem Sie das Spiel spielen, erhalten
Sie 2 Wochen nach lhrem Testungstermin erneut Fragebogen zum Ausfullen per e-Mail. Fur die Auswertung unserer Testung ist es
wichtig, dass Sie uns alle erhaltenen Materialien ausgefullt zuricksenden!

Haben wir Ihr Interesse zur Teilnahme an dieser psychologischen Studie geweckt?

Dann melden Sie sich per e-Mail bei ProjektRose@yahoo.de und bieten uns einige Terminvorschlage an!

Der Prasenztermin findet vorzugsweise im Markushaus der Otto-Friedrich-Universitat Bamberg statt (Markusplatz 3, 96047
Bamberg).

Masterarbeit am Lehrstuhl fur allgemeine Psychologie und Methodenlehre



