DaVinci Resolve Speed Editor

Im Design des DaVinci Resolve Speed Editors sind nurdie schnittspezifischen Tasten
untergebracht. Der Suchlaufregler ist aus Metall gefertigt. Zum drahtlosen Verbinden verfuigt
die Tastatur tGber Bluetooth und einen internen Akku. Alternativ kann man sie tiber USB-C
anschliefien. Insgesamt ist sie portabler als jeder Standard-Tastatur!

DaVinci Resolve Editor Keyboard

Das DaVinci Resolve Editor Keyboard ist eine klassische, normal grofde QWERTY-
Schnitttastatur in einem hochwertigen Gehduse komplett aus Metall. Neben einem
metallenen Suchlaufregler mit Kupplung ist sie mit zusatzlichen Tasten zum Schneiden,
Trimmen und Eingeben von Timecode ausgestattet. Das Keyboard ist sogar so konzipiert,
dass es sich biindig in eine Tischplatte integrieren l&sst.

Steuerung per Bluetooth und USB

In das DaVinci Resolve Speed Editor Modell ist Bluetooth integriert. Sie kénnen die Tastatur
also ohne Kabelsalat und sogar zusammen mit lhrer normalen Computertastatur benutzen.
Fur den Einsatz mit einem Laptop ist das optimal. Bei Bedarf lasst sich die Tastatur auch via
USB verbinden. Uber den USB-Anschluss wird gleichzeitig der interne Akku geladen.
Bluetooth und der eingebaute Akku bieten Ihnen bei dieser Tastatur héchste Mobilitat!
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Steuerung per Suchlaufregler

Die DaVinci Resolve Tastaturen bieten Ihnen ein hochwertigeres Schnitterlebnis, weil sie
Ilhnen durch den physischen Kontakt mehr Nahe zum Schnittvorgang bieten als eine
einfache Computermaus. Wegen seiner Wichtung kénnen Sie den aus Metall gefertigten
Suchlaufregler sehr schnell drehen, um sich flink in der Timeline hin und her zu bewegen.
Doch der Suchlaufregler bietet noch mehr Méglichkeiten, denn er kann auch zum Live-
Trimmen benutzt werden. Ist eine der Trim-Tasten gedriickt, verwandelt er sich in einen
groflen Anpassungsregler zum prazisen Trimmen in Echtzeit. Wer einmal mit dem
Suchlaufregler getrimmt hat, will nie wieder zuriick zur Maus.

Transporttasten

Hardware-Bediengerite sind ideal zum flinken Steuern der Wiedergabe. Starten und stoppen
Sie die Wiedergabe blitzschnell mit der , Leertaste, die so platziert ist, dass Sie sie mit dem
Daumen driicken kénnen. Mithilfe der Shuttle-, Jog- und Scroll-Tasten dndern Sie den
Modus des Suchlaufreglers, um nicht nur schneller, sondern auch genauer zu schneiden.
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Source Tape zum Scrollen durch Clips

In klassischen Schnittsoftwares arbeitet man mit Tausenden Clips, die man beim Schneiden
stindig einzeln anklickt und hin und her verschiebt. Fiir Projekte wie Werbespots,
Nachrichten, Promo- und Schulungsvideos ist das zu zeitaufwendig. Der urspriinglich
bandbasierte lineare Schnitt hatte den Vorteil, dass man alle Medien beim Abspielen der
Einstellungen vom Videoband sehen und einfach vor- oder zurtickspulen konnte. Im Cut-
Arbeitsraum gibt es jetzt eine moderne Variante des Videobands, den sogenannten Source-
Tape-Modus. Driicken Sie einfach die ,Source“-Taste und benutzen Sie den Suchlaufregler,
um durch all Ihre Medien zu scrollen. Dabei wird der aktuelle Clip jeweils direkt live in der
Bin markiert. Nach Ausfiihren eines Schnitts bleibt der Viewer im Source-Tape-Modus,
damit man schneller zur nichsten Einstellung tibergehen kann.
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Alle Clips werden im Viewer aneinandergereiht
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Im Flug In- und Out-Punkte setzen

Der meistausgefiihrte Vorgang beim Schneiden ist die Eingabe von In-und Out-
Punkten. Deswegen gibt es auf der Speed Editor Tastatur grofde In- und Out-Tasten, die
man, ohne hinzugucken findet. Zum beidhindigen Schneiden ist das ideal, denn Sie kénnen
mit der rechten Hand die Transporttasten bedienen und mit der linken In- und Out-Punkte
setzen und Schnitte ausftihren. Einfach mit dem Suchlaufregler scrollen und an beliebigen
Stellen In- und Out-Punkte platzieren. Sind die In- und Out-Punkte einmal gesetzt, strecken
Sie zum Ausfiihren des Schnitts einfach lhre Finger zu den Tasten mit den Schnittfunktionen
aus. Die In- und Out-Punkte dienen auch zum Heranzoomen des Quellbands. Wenn Sie
anschliefend wieder von der Source-Tape-Ansicht zur kompletten Bin zurlickkehren wollen,
driicken Sie die Escape-Taste.

Wéhlen Sie mit den In- und Out-Tasten eine beliebige Auswahl an Clips fiir den Schnitt aus
o= —
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Intelligente Schnittmodi per Tastatur

Mit einer Tastatur schneidet es sich anders als mit einer Maus. Aus diesem Grund wurde
der Cut-Arbeitsraum aufgertstet, um die Geschwindigkeit der Tastatur voll auszunutzen.
Die intelligenten Schnittfunktionen verwenden einen sogenannten ,,Smart Indikator* in der
Timeline, um Schnitte automatisch einzuftigen. Meistens bleibt hnen damit das Setzen von
In- und Out-Punktenin der Timeline zum Ausfuhren eines Schnitts erspart. Die
Schnitttasten befinden sich direkt tiber den In- und Out-Tasten und sind leicht zu ertasten.
Das Beste ist: Im Cut-Arbeitsraum verplempern Sie nicht bei jedem Schnitt Zeit mit dem
Wechsel in die Timeline. Sie bleiben im Quellband, durchsuchen es visuell und platzieren
fortwihrend Clips. Das ist deutlich schneller, weil man Clips einfach nach und nach in die
Timeline werfen kann.

Smart Insert

Die ,Smart Insert“-Taste funktioniert
dhnlich wie die klassische Einfugen-
Funktion fiir einen Schnitt in der Software.
Sie ist jedoch etwas cleverer, weil man
zum Setzen eines In-Punkts nicht extra in
die Timeline gehen muss. Per ,Smart
Insert  wird die  nichstgelegene
Schnittmarke in der Timeline lokalisiert
und der Clip an dieser Stelle eingefugt.

Append at End

Mit ,Append at End“ kdénnen Sie
hervorragend Filmschnitte bauen und
zwar schnell. Einfach einen In- und einen
Out-Punkt im Clip auswihlen, die
~Append“-Taste driicken und schon wird
der Clip am Ende der Timeline eingefuigt.
Die Funktion ,Append at End“ eignet sich
ausgezeichnet zum  Einfligen von
Einstellungen aus chronologisch
aufgenommenem Material.
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Ripple Overwrite

Mit der haufig verwendeten
Schnittfunktion ,Ripple Overwrite* lassen
sich Einstellungen blitzschnell ersetzen.
Ein Clip in der Timeline wird damit durch
einen ausgewahlten Clip ersetzt. Ist dieser
Clip langer oder kiirzer, wird er in der
Timeline an die Stelle des bestehenden
Clips eingepasst, was die Linge der
Timeline insgesamt beeinflusst.

Place on Top

»Place on Top“ &hnelt klassischen
Schnittfunktionen. Der Schnittmodus legt
einen Clip in der Timeline auf der Ebene

tber einer bereits existierenden
Hintergrundebene ab. Gibt es in der
Timeline noch keine Ebene Uber der
Hintergrundebene, wird per Tastendruck
eine neue Timeline-Spur in die Timeline
eingefligt und der Clip darin platziert.

Close Up

Mit ,Close Up“ lassen sich sehr schén
verschiedene zwei Kameraperspektiven
mit einer Kamera erstellen. Filmen Sie lhr
Motiv  einfach als  Totale oder
Halbnahaufnahme. Mit der ,Close up“-
Taste erstellt man dann eine leicht

herangezoomte Version dieser
Kameraeinstellung und platziert sie in der
Timeline an oberster Stelle.

Source Overwrite

Bei Multicam-Drehs mit synchronisiertem
Timecode kénnen Sie Einstellungen mit
»Source Overwrite“ durchsuchen und
Zwischenschnitte in  lhre  Timeline
einfligen. Der Modus passt den Timecode
von Clips automatisch dem der Timeline
an und fugt den Clip synchron in der Spur
dartiber ein. Eine einfachere Alternative
zum Multicam-Schnitt!
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Live-Trimmen per Suchlaufregler
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Mit dem hochwertigen, in die Tastatur integrierten grofen Suchlaufregler kénnen Sie
Einstellungen aufs Praziseste trimmen. Auch die handliche Gréfle des Suchlaufreglers
verleiht dem Nutzererlebnis beim Trimmen eine neue Dimension. Obendrein geht's damit
schneller, denn die Trim-Tasten verwandeln den Suchlaufregler in ein Trimmwerkzeug.
Einfach eine der Trim-Tasten gedriickt halten und den Regler drehen. Wahrend Sie mit der
linken Hand verschiedene Trimm-Modi auswihlen, kdénnen Sie mit den rechten
Feinabstimmungen vornehmen. Das ist schnell und der Smart-Indikator in der Timeline
zeigt lhnen genau an, welchen Schnittpunkt Sie gerade trimmen. Einfach durch die Timeline
navigieren und dabei Liveschnitte trimmen. Eine neue Arbeitsweise!

Trim In

Mit der ,, Trim In“-Taste passen Sie den In-
Punkt des Clips an, der sich in der
Timeline rechts vom mit dem Smart-
Indikator markierten Ubergang befindet.
In einem einzelnen Clip verschieben Sie
mit dieser Taste hingegen den In-Punkt
des Clips. Alle Anpassungen wirken sich
wie ein Ripple-Effekt auf die Gesamtlange
der Timeline aus.

Trim Out

Mit der , Trim Out“-Taste passen Sie den
Out-Punkt des Clips an, der sich in der
Timeline links vom mit dem Smart-
Indikator markierten Ubergang befindet.
In einem einzelnen Clip verschieben Sie
mit dieser Taste hingegen den Out-Punkt
des Clips. Alle Anpassungen wirken sich
wie ein Ripple-Effekt auf die Gesamtlange
der Timeline aus.
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Roll
Die , Roll“-Taste bewirkt das Gleiche wie
ein Mausklick auf den Ubergangspunkt.

Dank des Suchlaufreglers lassen
sich Anpassungen allerdings framegenau
vornehmen. Das funktioniert durch Vor-
oder Zuriickrollen des Ubergangspunkts.
Zweimaliges ~ Driicken  stellt  die
Tastenfunktion auf ,Slide“ um. Auf die
Linge  der  Timeline  hat das
keinen Einfluss.

Slip Destination

Die ,,Slip Destination“-Taste wirkt sich auf
den Clip rechts der Schnittmarke aus. Sie
verschiebt die Einstellung innerhalb der
In- und Out-Punkte des aktuellen Clips in
der Timeline vor und zurick. Weil ,Slip
Destination“ einen Clip im gleichen

Zeitfenster bewegt, bleibt die
Gesamtlange der Timeline unberiihrt.

Slip Source

Die ,,Slip Source“-Taste wirkt sich auf den
Clip links der Schnittmarke aus. Sie
verschiebt die Einstellung innerhalb der
In- und Out-Punkte des aktuellen Clips in
der Timeline vor und zurick. Weil ,Slip
Source" einen Clip im gleichen Zeitfenster
bewegt, bleibt die Gesamtlinge der
Timeline unberthrt.

Transition Duration
Eine der beliebtesten Funktionen beim
Trimmen ist die Ubergangsdauer. Mit der

,rans Dur“-Taste  passt man die
Dauer eines Effekts an der Schnittmarke
an. Ist diese Funktion ausgewahlt, wird die
Linge des Ubergangs durch Drehen des
Suchlaufreglers live verandert.
Zweimaliges Driicken der Taste flr die
Ubergangsdauer gibt eine Standardlinge
fur den Ubergang vor.
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Effekte schneller einfligen und entfernen

Das Einfiigen von Ubergingen auf Schnittmarken kann in der Software zeitaufwendig sein,
weil man jeden Effekt einzeln anklicken und in die Timeline ziehen muss. Doch mit der
DaVinci Resolve Speed Editor Tastatur kann man Effekte auf Knopfdruck ein- und
ausschalten. So sind Effekte beim Scrollen durch die Timeline ruckzuck hinzugeftigt oder
entfernt. Der Smart-Indikator in der Timeline zeigt lhnen genau an, um welchen
Schnittpunkt es geht. Zudem kann man die Timeline heranzoomen, um
Schnittpunkte genauer anzusehen. Die ,Cut“-Taste entfernt samtliche Effekte von einer
Schnittmarke in der Timeline. Mit der , Dissolve“-Taste versieht man einen Schnittpunkt mit
einer Uberblendung einer Standardlinge. Die ,Smooth Cut“-Taste dient fiir weiche
Uberginge zum Glatten von Bildspriingen.

Cut

Dissolve

Smooth Cut
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Funktionstasten

Der DaVinci Resolve Speed Editor punktet anstelle der grofden QWERTY-Tastatur mit
einer kleineren, mobileren Tastatur. Darum stellt der Block mit den Funktionstasten
ausdrticklich nur fiir den Schnitt benétigte Einstellungen bereit. Einige dieser Tasten fir
erweiterte Funktionen sind nicht einmal auf dem ausgewachsenen Editor-Keyboard
verfligbar. Manche Tasten haben liberdies eine zweite Funktion, die man durch
Gedriickthalten oder zweimaliges Driicken einer Taste aktiviert. So liefert lhnen das portable
Design mit weniger Tasten dennoch jede Menge Schnittpower. Damit Sie die benétigten
Tasten blind finden und schneller als mit reguldren Tastaturen arbeiten kénnen, sind die

Tasten in separate Blocke gruppiert.

Abbrechen und Riickgdngigmachen

Die Escape-Taste ist leicht auffindbar
oben links platziert, da sie die giangigste
Taste zum Ruckgidngigmachen mancher
Vorgange ist. Ein prima Beispiel ist die
Sync-Bin-Funktion. Wenn man eine
Kamera auswahlt, gelangt man durch
Driicken der Escape-Taste zurilick in die
Mehrfachansicht.  Bei ~ zweimaligem
Dricken  funktioniert ~ die  Taste
wie Riickgéangigmachen.

Sync Bin

Die Sync-Bin-Funktion ist eine neue Art
von Multicam-Ansicht. Sie erméglicht es
Ilhnen, mit der aktuellen Einstellung in der
Timeline synchronisierte Einstellungen zu
finden. Auf diese Weise finden Sie
Zwischenschnitte mithilfe einer vertrauten

Multiview-Oberfliche. Mit den
Kameratasten wihlen Sie dann eine
alternative Einstellung und mit ,Source
Overwrite* flgen Sie sie in die
Timeline ein.
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Audiopegel und Marker
Die ,Audio Level“-Taste gestattet lhnen
die schnelle Vorgabe von Audiopegeln fur

lhre  Clips.  Schwups die Taste
gedrickthalten und Anpassungen mit
dem Suchlaufregler vornehmen. So lassen
sich Audiopegel beim Schneiden schneller
denn je vorgeben! Durch zweimaliges
Driicken der Taste setzen Sie Marker und
durch anschlieRendes Gedriickthalten
geben Sie die Farbe fiir den Marker vor.

Uberginge hinzufiigen

Die , Transition“-Taste dhnelt den , Cut“-
und ,Smooth Cut“-Tasten. Eingeftigt wird
jedoch ein individueller Ubergang lhrer

Wahl aus der DaVinci  Resolve
Ubergangspalette. Durch Gedriickthalten
der ,Transition“-Taste wird die Palette
eingeblendet und Sie kénnen lhre
Auswabhl treffen.

Viewer mit Vollbildmodus

Die ,,Full View“-Taste ist rot, damit Sie sie
auf Anhieb finden und den Vollbildmodus
fur lhren Viewer aktivieren kénnen.
Besonders zum Vorfiihren lhres Schnitts
vor Kunden ist das toll. Zweimaliges
Driicken der ,Full View“-Taste aktiviert
den Vollbildmodus und startet die
Wiedergabe kurz vor dem zuletzt
ausgeftihrten Schnitt.

Trennen und Verschieben

Die ,Split“-Taste setzt unmittelbar am
aktuellen Abspielpunkt des Clips einen
Schnitt in die Timeline. Steht der
Abspielkopf in einem Clip an einem Split-
Punkt, wird dieser durch Driicken der
»Split“-Taste entfernt. Beim
Gedriickthalten der Taste kénnen Sie den
aktuellen Clip mit dem Suchlaufregler in
der Timeline vor und zuriick verschieben.
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Snap-Funktion und Viewergrofie
Durch Driicken der ,Snap“-Taste werden
Clips beim Einfligenin die Timeline

magnetartig an  vorhandene  Clips
angedockt.  Auf der  Speed Editor
Tastatur funktioniert dieser Vorgang nicht
magnetisch und daher dezenter. Beim
Jogging wird er nur kurzzeitig an den
Schnittpunkten angedeutet, was die
Handhabung angenehmer macht. Beim
Gedriickthalten der Taste koénnen Sie

Ripple Delete
»Ripple Delete“ entfernt den Clip vom

aktuellen  Abspielpunkt  und  riickt
die Timeline nach, sodass der geloschte
Clip keine Licke hinterladsst. Leerrdume in
der Timeline werden auf diese Weise
geschlossen. In Kombination mit der
»Split“-Taste entfernen Sie SO
unerwiinschte Abschnitte aus
Einstellungen. Zudem reduziert sich
dadurch die Lange Ihrer Timeline

mit dem Suchlaufregler die Grofle des
Viewers anpassen.

Auswahl mehrerer Kameras mit Sync Bin

+00;20

STOP/PLAY

Der Block mit den Kameranummern dient bei Verwendung der Sync-Bin-Funktion im Cut-
Arbeitsraum zur Auswahl der Kameras. Wenn Sie eine Kamerataste driicken und gleichzeitig
den Suchlaufregler betdtigen, werden lhnen die Bilder der ausgewahlten Kamera beim
Vorwartsscrollen in Echtzeit in der Timeline angezeigt. Diese Funktion nennt sich ,Live
Override". Auf der Speed Editor Tastatur kann man diesen Vorgang unmittelbar ausftihren,
indem man die Kamera-Taste gedriickt halt oder die ,Live Override“-Taste driickt. Wenn
,Live Override“ aktiviert ist, leuchten die Tasten auf, sodass Sie die Kameras wie auf einem
Produktionsmischer auswahlen kénnen. Gleichzeitig wird Ihnen eine Mehrfachansicht
angezeigt und Sie kénnen zwischen Kameras hin und her schneiden. Fiir noch mehr
Kontrolle tiber den Schnitt gibt es in diesem Block sogar Tasten fur ,,Video only“ (nur Video)
und ,,Audio only“ (nur Audio).
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