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Begriffsdefinition

• Crowdworking
• Crowdfunding
• Outsourcing >> Crowdsourcing
• >> Citizen Science
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Crowdfunding
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Beispiele für aktive Ehrenamt in der 
angewandten Denkmalpflege
https://www.ijgd.de/dienste-in-deutschland/fsj-denkmalpflege.html

https://www.ijgd.de/dienste-in-deutschland/fsj-denkmalpflege.html
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Beispiele für aktive Ehrenamt in 
der angewandten Denkmalpflege
https://kirchenburgen.org/mitmachen/ehrenamt/
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Beispiele für aktive Ehrenamt in der 
angewandten Denkmalpflege – Heritage 
without borders
• https://www.ucl.ac.uk/ne

ws/2011/may/enterprisin
g-attempt-tackle-
international-heritage-
skills-gap ((Website 
Caputured by Chinese 
…not sure if still active)

• http://chwb.org/who-we-
are/we-are-active-in/
((needs
doublechecking))

https://www.ucl.ac.uk/news/2011/may/enterprising-attempt-tackle-international-heritage-skills-gap
http://chwb.org/who-we-are/we-are-active-in/
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Crowdworking („The Gig Economy“) / Microtask
platforms

https://www.taskrabbit.de/

https://digitaler-
mittelstand.de/trends/ratgeber/crowdworki
ng-plattformen-4-beispiele-20532
https://www.haufe.de/personal/hr-
management/was-versteht-man-unter-
crowdworking_80_389120.html

https://www.taskrabbit.de/
https://www.haufe.de/personal/hr-management/was-versteht-man-unter-crowdworking_80_389120.html
https://www.haufe.de/personal/hr-management/was-versteht-man-unter-crowdworking_80_389120.html
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Crowdsourcing/ Citizen Science/ 
Bürgerforscher / Schwarmintelligenz
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https://www.massivkreativ.de/wp-
content/uploads/2017/07/Wortwolke-IKE-und-
Citizen-Science.jpg

https://www.massivkreativ.de/wp-content/uploads/2017/07/Wortwolke-IKE-und-Citizen-Science.jpg
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Crowdsourcing / Schwarmintelligenz / 
Bürgerforscher/ Amateurwissenschaften
https://www.buergerschaffenwissen.de/

https://www.buergerschaffenwissen.de/
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Bürgerforscher in der Presse

• 2013 Alles noch recht neu: 
https://www.focus.de/politik/experten/rehlaender/so-werden-sie-
laienforscher-wissenschaftler-setzen-jetzt-ganz-auf-
schwarmintelligenz_id_3291298.html

• 2017
• http://www.faz.net/aktuell/wissen/forschung-politik/citizen-science-

freiwillige-helfen-bei-wissenschaftsprojekten-15162195-p2.html
• Deutsche Plattform. http://www.buergerschaffenwissen.de/

https://www.focus.de/politik/experten/rehlaender/so-werden-sie-laienforscher-wissenschaftler-setzen-jetzt-ganz-auf-schwarmintelligenz_id_3291298.html
http://www.faz.net/aktuell/wissen/forschung-politik/citizen-science-freiwillige-helfen-bei-wissenschaftsprojekten-15162195-p2.html
http://www.buergerschaffenwissen.de/
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Richtlinie zur Förderung von bürgerwissenschaftlichen 
Vorhaben 
https://www.bmbf.de/foerderungen/bekanntmachung-
2668.html

https://www.bmbf.de/foerderungen/bekanntmachung-2668.html
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Die Player in CitizenScience
https://www.buergerschaffenwissen.de/blog/warum-sprechen-alle-
ueber-daten-und-worueber-reden-sie-eigentlich

https://www.buergerschaffenwissen.de/blog/warum-sprechen-alle-ueber-daten-und-worueber-reden-sie-eigentlich
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Crowd sourcing / Citizen Science Definition 
by Sharman Apt Russel

• https://katalog.ub.uni-
bamberg.de/query/BV04
5221951

• Signatur Uni Bamberg: 
50/RU 50915 HG 41346 

https://katalog.ub.uni-bamberg.de/query/BV045221951
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Crowd sourcing / Citizen Science Definition 
by Sharman Apt Russel

• An army of human volunteers has become an army of
scientific instruments. (p10)

• This is revolution, breaking down the barriers between expert 
and amateur, with new collaborations across class and
educations. (p11)

• Extreme Citizen Science: „how can we move from
understanding climate change to mitigating climate change. 
How can citizen science affect national and international 
policy, the meta-systems of law and commerce?“ 

• „while science is nice, engaged citizenry is the transformative 
element“ (p150/ 151)
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Crowd sourcing / Citizen Science Definition 
(Pettibone et al 2017)

• “crowd science” (in which large data sets are created by 
faceless voluntaries

• Citizen science as “a project in which a professional 
researcher collaborates with volunteers in scientific 
research

• “extreme citizen science” (which attempts to include 
citizens in all aspects of the research process)

• Pettibone, L., Vohland, K. and Ziegler, D. (2017) ‘Understanding the (inter)disciplinary 
and institutional diversity of citizen science: A survey of current practice in Germany and 
Austria’, PLOS ONE, 12(6), p. e0178778. doi: 10.1371/journal.pone.0178778.

https://doi.org/10.1371/journal.pone.0178778
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Citizen Science Definition (Wess 2017)
• outsourcing of a function by a company or institution to an undefined 

and generally large network of people in the form of an open call
• The information flow from the almost ubiquitous internet has 

developed a “cognitive surplus” [16], that manifests itself in 
behaviours that are; passive (watching, listening) or active (blogging 
, tagging,reviewing).

• Citizen science can be described as a subset of such activity where 
the scientific method is essential to allow crowdsourced information 
or measurements to be validated as evidence within the commonly 
held framework of scientific understanding.

• Wess, T. (2017) ‘Smartphone citizen science: can a conservation hypothesis be tested 
using non specialist technology?’, Heritage Science, 5, p. 35. doi: 10.1186/s40494-017-
0148-z.

https://doi.org/10.1186/s40494-017-0148-z
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Für jeden was dabei... (D / AT)

Pettibone, L., Vohland, K. and Ziegler, D. (2017) ‘Understanding the (inter)disciplinary and 
institutional diversity of citizen science: A survey of current practice in Germany and Austria’, 
PLOS ONE, 12(6), p. e0178778. doi: 10.1371/journal.pone.0178778.

https://doi.org/10.1371/journal.pone.0178778
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Citizen Science Good Practice (ECS 2015) 

• …describes citizen science through 10 principles of 
good practice, such as active involvement of citizens, 
scientific outcomes, open and transparent processes, 
and benefits for all participants

• European Citizen Science Assocation / Association 
ECS. Ten principles of citizen science [Internet]. 
London; 2015. Available from: https://ecsa.citizen-
science.net/sites/default/files/ecsa_ten_principles_of_cit
izen_science.pdf

https://ecsa.citizen-science.net/sites/default/files/ecsa_ten_principles_of_citizen_science.pdf
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Citizen Science im Immaterielles Kulturerbe 
https://www.massivkreativ.de/citizen-science-
amateurwissenschaft-und-immaterielles-kulturerbe/
• Citizen Science, 

Amateurwissenschaft und 
Immaterielles Kulturerbe

• Chancen und Risiken von 
Bürgerforschun

• Citizen Science versus 
Amateurwissenschaft

• Amateurwissenschaft zu kulturell-
historischen Themen

• Laien bestimmen Kunstwerke
• Volkswirtschaftlicher Wert von 

Kultur und Kunst
• Naturstudie – Kulturstudie

https://www.massi
vkreativ.de/wir-
echt-bunt-
immaterielles-
kulturerbe/

https://www.massivkreativ.de/citizen-science-amateurwissenschaft-und-immaterielles-kulturerbe/
https://www.massivkreativ.de/wir-echt-bunt-immaterielles-kulturerbe/
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Beispiel Textkorpora 
Transcription TranscriBentham 

• http://www.transcribe-
bentham.da.ulcc.ac.uk/td/Transcribe_Be
ntham

• Users transcribe and encode in proper 
TEI-compliant XML

• Via simple ‘toolbar’ 
interface

• 70,000+ manuscripts
• 36,000,000 words
• Collected data used to 

create new, definitive 
scholarly edition & online
repository

• http://blogs.ucl.ac.uk/transcribe-
bentham/

• Video about the project
https://www.youtube.com/watch?v=CtEq
W4WwMHU&feature=youtu.be

http://www.transcribe-bentham.da.ulcc.ac.uk/td/Transcribe_Bentham
http://blogs.ucl.ac.uk/transcribe-bentham/
https://www.youtube.com/watch?v=CtEqW4WwMHU&feature=youtu.be
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Beispiel Transcription TranscriBentham

http://transcribe-
bentham.ucl.ac.uk/td/Transcribe_Bentham

Feb 2018

Jan 2019

Dez 2019, ca 48%

http://transcribe-bentham.ucl.ac.uk/td/Transcribe_Bentham
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Beispiel Textcorpora: Transcribus
https://transkribus.eu/Transkribus/

https://transkribus.eu/Transkribus/
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Beipiel UCL ExCiteS (Geospatial)

• Extreme Citizen Science (ExCiteS)
• UCL CEGE, now UCL Geography
• http://www.ucl.ac.uk/excites
• Geospatial mapping, sensors etc
• Muki Haklay Blog https://povesham.wordpress.com/

http://www.ucl.ac.uk/excites
https://povesham.wordpress.com/
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FoldIt – Computer Gaming to Solve Medical 
Problems https://citizensciencegames.com/games/foldit/
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Beispiel Citizen Science Zooniverse, Project 
Plumage

• https://www.nhm.ac.
uk/take-part/citizen-
science/project-
plumage.html 

• https://www.zoonive
rse.org/collections/a
mandacoganbarber/
project-plumage

https://www.zooniverse.org/collections/amandacoganbarber/project-plumage
https://www.zooniverse.org/collections/amandacoganbarber/project-plumage
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Beispiel Citizen Science Zooniverse, Project 
Plumage
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Beispiel Citizen Science Zooniverse, Project 
Plumage

https://www.zooniver
se.org/projects/ghth
omas/project-
plumage/about/rese
arch

https://www.zooniverse.org/projects/ghthomas/project-plumage/about/research
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UCL ExCiteS Online Course
Introduction to Citizen Science & Scientific 
Crowdsourcing

• Online course –
Introduction to 
Citizen Science and 
Scientific Crowdsour
cing

• https://extendstore.ucl.
ac.uk/product?catalog=
UCLXICSSCJan17

https://extendstore.ucl.ac.uk/product?catalog=UCLXICSSCJan17
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Beispiel Geo-räumliche Aspekte und Projekte 
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Beispiele für Geo-Räumliche Projekte und 
Naturkunde  https://www.nhm.ac.uk/take-
part/citizen-science.html

https://www.nhm.ac.uk/take-part/citizen-science.html
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Beispiel Klassifikation von Marsbildern „Label 
Mars“ , Gesteinsarten und Rover tracks
https://www.labelmars.net/ (nicht mehr aktiv)

https://www.labelmars.net/
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Beispiel Rekonstruktion von Heritage@Risk
Project Mosul https://projectmosul.org/

https://projectmosul.org/
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projectmosul.org (Stand 5.1.29)

https://projectmosul.org
/ REKREI

By Fabien Griessel

https://projectmosul.org/
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- Am 8. März 2015 durch die Archäologen Matthew Vincent (Center vor Studies in 
Virtual Archaeology der Uni Murcia, Spanien) und Chance Coughenour (Institut 
für Fotogrammetrie de Uni Stuttgart) ins Leben gerufen, nachdem ein 
Propagandavideo des Islamischen Staats auftauchte, bei dem das Museum in 
Mosul zerstört wurde. 

- Projekt des Initial Training Network for Digital Cultural Heritage (https://itn-
dch.net/), finanziert durch EU-Mittel. Absprache mit ICOMOS und der UNESCO 
um sicherzugehen, dass dort nicht auch ähnliche Vorhaben existieren/Arbeiten 
parallel laufen

www.lemonde.fr/ (Stand 5.1.19)

By Fabien Griessel

https://itn-dch.net/
http://www.lemonde.fr/
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„Rekrei is a crowdsourced project to collect photographs of monuments, 
museums, and artefacts damaged by natural disasters or human intervention, 
and to use those data to create 3D representations and help to preserve our 

global, shared, human heritage“

 Privatpersonen sollen Ihre Bilder von zerstörtem Kulturerbe 
schicken, um SFM-Rekonstruktionen daraus zu generieren

projectmosul.org (Stand 5.1.29)

By Fabien Griessel
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- Twitter/Facebook/Google+. Letzte „Feeds“ allerdings im Juli 2017. Scheint 
nicht mehr aktuell

- Austauschplattform auf weitere social media wie github 
(https://projectmosul.github.io/) 

https://projectmosul.org/ (Stand 5.1.19)

By Fabien Griessel

https://projectmosul.github.io/
https://projectmosul.org/
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 Man muss nur einen Account kreieren und seine Bilder verschicken/hochladen (drag&drop).

 Je nach Können, ist es möglich, mitzuprogrammieren, Rekonstruktionen anhand der 
gesammelten Daten selber herzustellen etc. (Siehe Folie 4). Das Projekt beruht auf Ehrenamt 
und ist kostenfrei. Es ist jedoch möglich, Spenden zu geben. Keine Belohnungen oder 
Sonstiges.

projectmosul.org (Stand 5.1.29)

By Fabien Griessel
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Beispiel Projekt Micropasts (UCL 
Archaeology/ British Museum)

• MicroPasts website 
http://crowdsourced.microp
asts.org/

•

http://crowdsourced.micropasts.org/
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Beispiel
Archäologien
und 
Denkmalpflege 
Projekt
Micropasts
https://crowdso
urced.micropa
sts.org/
Github Quelle!

https://crowdsourced.micropasts.org/
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Citizen Science an der Uni Bamberg
https://www.uni-bamberg.de/mobi/transfer/innovationslabor-bamberg-
coburg/news/artikel/eroeffnungsworkshop-living-lab-bamberg/

Projekt im Februar 018
https://www.uni-
bamberg.de/mobi/transfer/mobisens
orcamp2018/

https://www.uni-bamberg.de/mobi/transfer/innovationslabor-bamberg-coburg/news/artikel/eroeffnungsworkshop-living-lab-bamberg/
https://www.uni-bamberg.de/mobi/transfer/mobisensorcamp2018/
https://www.uni-bamberg.de/mobi/transfer/mobisensorcamp2018/
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Weitere Projekte Stand Jan
2019 – studentische Übung: Aktualisierung

• https://scistarter.com/ Project finder
• https://mueckenatlas.com/ (D)
• https://www.usanpn.org/natures_notebook

Natures Notebook: Tracking seasonal
changes in plants and animals (App)

• http://stardustathome.ssl.berkeley.edu/
Stardust@Home

• https://celebrateurbanbirds.org/ Celebrate
Urban Birds

• http://babylaughter.net/littlelaughs/ Baby 
laughter

• World Gratitute Map
https://gratitude.crowdmap.com/

https://scistarter.com/
https://mueckenatlas.com/
https://www.usanpn.org/natures_notebook
http://stardustathome.ssl.berkeley.edu/
https://celebrateurbanbirds.org/
http://babylaughter.net/littlelaughs/
https://gratitude.crowdmap.com/
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• LabelMARS https://www.labelmars.net/
Planet Hunter TESS 
https://www.zooniverse.org/projects/nora-dot-
eisner/planet-hunters-tess
NABU Naturschutztauchen https://www.nabu-
naturschutztauchen.de/

• https://www.chimpandsee.org
• https://ideas.lego.com

http://
https://www.zooniverse.org/projects/nora-dot-eisner/planet-hunters-tess
http://
https://www.nabu-naturschutztauchen.de/
https://www.chimpandsee.org/
https://ideas.lego.com/
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Studentische Präsentationen

1. Vorstellung der Webseite | des Projektes

2. Ziel der Forschungsarbeit

3. Datenerfassung

4. Mitarbeit und Social Media

5. Rewards für freiwillige Mitglieder

6. Weiterführende Links und Artikel
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