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\VERS]],P

Lehrstuhl fur Schulpadagogik k



1. Medienpadagogik

ss 1 heorie der Medienbildung*¢

s Wissenschaft und Lehre von der
Medienbildung*
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1. Medienpadagogik

Medienpadagogik bzw. Theorie der
Medienbildung meint die Gesamtheit aller
padagogisch relevanten handlungsleitenden
Uberlegungen mit Medienbezug
einschlieBlich ihrer medientechnischen und
medientheoretischen bzw. empirischen und
normativen Grundlagen.

nach Tulodziecki, 2010, S.
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2. Der Medienbegriff
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1. Medienpadagogik

Medien sind Werkzeuge zur Erfassung,
Speicherung, Verarbeitung und Ubermittlung von
Informationen.

Petko 2020, S. 12
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2. Der Medienbegriff

Der Begriff ,,Medium® meint in der
Umgangssprache in der Regel ein Mittel
oder einen Mittler, etwas ,,Vermittelndes®.
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2. Der Medienbegriff

Bildungsmedien umfassen speziell fur
Unterrichtszwecke aufbereitete Medien und
Lernumgebungen mit konkretem Alltagsbezug flr
den Einsatz in allgemein-bildenden und beruflichen
Schulen. Dazu zahlen beispielsweise gedruckte und
digitale Schulblcher, Arbeitsblatter, Bildungssoftware,
Simulationen, Filme oder Musikstlicke sowie reale
technische Gerate, Arbeitsmittel, Maschinen und
branchenspezifische Software zur Abbildung von
Arbeits- und Geschaftsprozessen.

(Bildung in der digitalen Welt. Strategie der KMK, 7.12.2017, S. 31)
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2. Der Medienbegriff

| Code it! - Spielerisch
Programmieren lerner

Uben)& Testen

Adaptive Hausaufgaben und Ubungen

DER ZERTIFIZIERTE LEHR- UND LERNBEGLEITER

FUR DAS GANZE SCHULJAHR!

WWERS Ty,
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2. Der Medienbegriff

Neben Medien, die originar fur den Bildungsbereich
erstellt und deren Inhalte didaktisiert und
altersgerecht aufbereitet werden, konnen auch
Medien unterschiedlicher Herkunft das Spektrum
verfugbarer Bildungsmedien erweitern, wenn sich
Lehr- und Lernprozesse durch sie unterstutzen
lassen. Stellvertretend seien hierfur
Mediensammlungen von Museen, Archiven und
Bibliotheken — wie z. B. in der Deutschen Digitalen
Bibliothek oder in den Europeana Collections —
genannt.

(Bildung in der digitalen Welt. Strategie der KMK, 7.12.2017, S. 31)
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2. Der Medienbegriff

Digitale Bildungsmedien zeichnen sich dadurch aus,
dass ganz unterschiedliche Medienformate
kombiniert werden konnen. Einzelne Teile kbnnen
leicht durch andere ersetzt werden. Das macht die
Nutzung dieser Medien sehr flexibel. Sie lassen sich
modularisieren, womit eine hohe Aktualitat und
auch eine individuelle Zusammenstellung erreicht
werden kann. Eine weitere neue Komponente ergibt
sich durch interaktive Elemente.

(Bildung in der digitalen Welt. Strategie der KMK, 7.12.2017, S. 31)
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3. Medienkompetenz

Schiler - Kompetenzen laut KMK (2017, S. 16ff)

- Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
- Kommunizieren und Kooperieren

- Produzieren und Prasentieren

- Schutzen und sicher Agieren

- Problemlosen und Handeln

- Analysieren und Reflektieren
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3. Medienkompetenz

Zielbereiche im Handlungsfeld Schule im Sinne von zu entwickelnden
Kompetenzen und Fahigkeiten:

Handhabungsfiahigkeiten,
Kommunikationsfihigkeit,
Kenntnis und Verstehen medienbezogener Inhalte,
Fihigkeit zur Analyse und Bewertung,
Problemlosefihigkeit,
Entscheidungsfahigkeit,
Gestaltungsfahigkeit,
Urteilsfahigkeit
Handlungsfihigkeit und Handlungsbereitschaft.
Tulodziecki et al. (2021, 199)

WIVERS 75,
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3. Medienkompetenz

Definition Medienkompetenz (Herzig und Grafe 2010, 119)

«sachgerechtes, selbst bestimmtes, kreatives und sozial-
verantwortliches Handeln in einer von Medien gepriagten Welt
und [1st] damit wichtiger Bestandteil handelnder
Lebensbewiltigung»

WIVERS 75,

Lehrstuhl fGr Schulpadagogik




3. Medienkompetenz

Was wird angeboten?

Wie wird gelernt?

angekiindigter

vermutlicher Kompetenzerwerb

Code it - programmieren

Eddilake - Medienbildung:
Algorithmen, FAke

Bettermarks - adaptives
Lernsystem Mathematik

Kluug - Lesen lernen

BrainiX - Lektionen zum Lehrplan

DeutschFuchs - DAF

LPub - 8 Apps fiir Sprache

E - Squirrel- Sprache, Medizin,
Medienkompetenz,

Lernvideos eigenes Tempo,
selbststéandig, eigene Spiele/
Animationen erstellen

Module: Themengebiete -

adaptiv, Vorwossensaktivierung,
Korrektur, Feedback, Hilfestellung,

Silben, Wortzusammensetzung,
einfach bis Leseverstandnis

Lernspiele, unmittelbare Korrektur
durch Programm, A1-B2

Vokabeltrainer, Worterbticher,
Ubersetzungstexte, direkte Feedback

Quiz... méglich

digitale Medien spielerisch
Entlastung der Lehrkraft
Dekodierungsféhigkeit
Test/Uberpriifung durch Lehrkraft

Feedback durch Lehrkraft

LK kann Online-Kurse erstellen

digitale Bildung, programmieren,
Kreativitat, rdumliches Denken?,
logisches Denken

Medienkompetenz, Kritikfahigkeit

Mathematik, selbststéndiges Lernen

spielerisches Lernen, intuitiv, kind-
gerecht, lebensnah,

digitale Kompetenzen,
selbststandige Bearbeitung

selbststandige Bearbeitung,
Verbesserung

selbststandige Bearbeitung,
Verbesserung
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3. Medienkompetenz

Maker Spaces

https://www.bildung.digital/
artikel/einfach-machen-maker-
spaces-der-schule
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https://www.bildung.digital/artikel/einfach-machen-maker-spaces-der-schule

3. Medienkompetenz

NEO Bamberg

https://neo-bamberg.de/
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https://neo-bamberg.de/
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